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VIRTUAL REALITY FUR DIE PARTIZIPATIVE PLANUNG DER
OFFENTLICHEN VERKEHRSRAUME VON MORGEN

AIT forscht an neuartigen Anwendungsmaoglichkeiten von VR und AR im Rahmen
der Stadt- und Mobilitatsplanung

Im Forschungsprojekt ,VR-Planning — we’re planning“ wurde der Einsatz von Virtual Reality (VR)
und Augmented Reality (AR) fUr eine verbesserte Unterstlitzung partizipativer Planungen von
offentlichen (Verkehrs-)Raumen untersucht. Die Erkenntnisse flieRen nun in einen Leitfaden fur
Architekten, Politik und Verwaltung ein. Mit VR- und AR-Anwendungen wird Infrastruktur erlebbar,
bevor sie gebaut ist, und dies tragt zu einem besseren raumlichen Verstandnis in der
Planungsphase bei. Dadurch wird die Grundlage fur eine integrative und nachhaltige Planung mit
einer gemeinsam akzeptierten Losung gelegt.

Durch VR wird die Gestaltung des StraBenraums fir Nutzerinnen realitatsnah erlebbar

Die Planung zukunftsweisender und nachhaltiger Verkehrsinfrastruktur erfordert stets die
Auslotung unterschiedlicher Interessen von verschiedensten Nutzerinnengruppen. Die Anwendung
partizipativer Methoden zur Planung von 6ffentlichen Verkehrsraumen ist hier bereits Standard und
daruber hinaus auch in Regelwerken vorgeschrieben.

Gerade die Gestaltung von Verkehrsraumen, die verstarkt eine aktive Mobilitat priorisieren und den
motorisierten Individualverkehr zurtickdrangen, ist jedoch besonders konfliktbehaftet. Die
Vermittlung zwischen den mitunter weit auseinander liegenden Anliegen und Bedurfnissen
unterschiedlicher Nutzerlnnen ist dabei oftmals nur schwer moglich und fuhrt bereits bei kleineren
Veranderungen im Straldenraum zu langeren Abstimmungsphasen, die sich bei grol3en
Infrastrukturprojekten noch um ein vielfaches steigern.

Im Forschungsprojekt VR-Planning wurden VR- und AR-Anwendungen als neue Moglichkeiten fir
eine verbesserte partizipative Planung entwickelt, untersucht und anhand realer
Anwendungsbeispiele evaluiert. ,VR erlaubt es den Nutzerlnnen, 6ffentliche Raume, Bebauungen
und Mobilitatsknoten virtuell zu erkunden und unmittelbar Feedback innerhalb der virtuellen
Umgebung zu geben. Dadurch wird die Gestaltung des Strallenraums realitdtsnah erlebbar®, so
Projektleiter Helmut Schrom-Feiertag, Experte fir User Experience Research am AIT Center for
Technology Experience. Somit kann die Zusammenarbeit von Stadtplanung, Politik und
Verwaltung verbessert sowie die Einbindung von Burgerlinnen in den Planungsprozess
sichergestellt werden.

Jetzt schon das Quartier ,,Am Seebogen” und den neuen Bahnhof Kapfenberg erkunden
Die im Rahmen des Projekts VR-Planning entwickelten Anwendungen ermdglichen einen virtuellen
Rundgang durch die zukunftigen StraRenraume im Quartier ,Am Seebogen® in aspern Die
Seestadt Wiens sowie durch den neuen Bahnhof Kapfenberg. Zur Darstellung von
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Verkehrssituationen ist das AIT-Simulationsframework an die VR-Plattform angebunden und
ermoglicht das realitatsnahe Erleben des Strallenraums mit fahrenden Autos, Fahrradern und
FulRgangerinnen. Stefan Seer, Senior Scientist am AIT Center for Mobility Systems, sieht hier den
groBen Mehrwert der in VR-Planning entwickelten Losung: ,Durch die integrierte Simulation von
unterschiedlichen Mobilitatsformen innerhalb der VR- und AR-Anwendungen werden
Auswirkungen von innovativen Street-Design Konzepten auf den multi-modalen Verkehr schnell
und einfach verstandlich sichtbar gemacht.“ Zusatzlich kann man zwischen unterschiedlichen
Gestaltungsvarianten wechseln, den Strallenraum aus der Perspektive eines Kindes erleben,
unterschiedliche Sonnenstande und die Entwicklung der Baume im Laufe der Jahre simulieren.

Im Zeitalter der Digitalisierung liefern AR und VR wertvolle Impulse fur die Steigerung des
Interesses an Beteiligungsprozessen und zu einem besseren Verstandnis von Bauprojekten.
Stadtplanerinnen, Projektentwicklerinnen, Architektinnen und Verkehrsplanerinnen profitieren von
den Mdglichkeiten der virtuellen Darstellung.

Das Forschungsprojekt ,VR-Planning“ wurde im Rahmen des Programms ,Mobilitat der Zukunft*
durch das Bundesministerium flr Verkehr, Innovation und Technologie geférdert. Projektpartner
sind das AIT Austrian Institute of Technology, Fraunhofer Austria, PlanSinn Planung &
Kommunikation, Wien 3420 aspern Development AG, ByteFex und ostertag ARCHITECTS.
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